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■基本データ タイトル 全体 単位 ■男女比
平均年齢 22.7 28.9 歳

平均プレイ時間 3.73 2.68 時間/日

消費金額（パッケージ） 5865 5595 円/月

消費金額（オンライン） 4642 3277 円/月

CPU指数 7.50 6.95
GPU指数 6.39 5.88

有効回答数= 1171

■年齢比

■持っているゲーム機

■一ヶ月でコンシューマゲームに使う金額

サドンアタック

男性, 97.3 

女性, 2.7 

0.0% 1.9%

38.6%

30.5%
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19.1%
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19.0% 19.0%

10.9%

3.3%
1.3% 0.6%

0.0%

5.0%

10.0%

15.0%

20.0%

25.0%

30.0%

35.0%

40.0%

45.0%

9歳以下 10歳～14歳 15歳～19歳 20歳～24歳 25歳～29歳 30歳～34歳 35歳～39歳 40歳～44歳 45歳～49歳 50歳以上

タイトル 全体

92.5%

69.2%

42.5%

37.1%

23.9%

60.5%

66.1%

0.7%

86.6%

65.5%

44.8%

34.7%

27.8%

57.5%

57.7%

1.1%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

PC（ゲーム用に使っているもの）

PlayStation 2

PlayStation 3

Wii

Xbox 360

ニンテンドーDS（シリーズすべて含む）

PSP / PSP go

上記のいずれも持っていない タイトル 全体

9.1%

14.2%

18.7%

26.7%

9.8%

1.0%

0.7%

19.8%

10.7%

15.5%

18.1%

28.4%

9.2%

0.9%

0.3%

17.0%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45% 50%

1円～1000円

1001円～3000円

3001円～5000円

5001円～1万円

1万円～3万円

3万円～5万円

5万円以上

オフラインゲーム（パッケージ… タイトル 全体
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■職業別

■1日に平均どのくらいゲームをプレイしますか？

■一日に平均どのくらいゲームをプレイしますか？

0.2%

3.4%

24.0%

6.3%

19.2%

2.6%

0.3%

0.7%

2.6%

12.6%

6.1%

1.6%

2.1%

1.8%

0.2%

0.8%

8.9%

3.6%

3.0%

0.1%

1.0%

6.5%

3.1%

11.8%

1.7%

1.7%

0.7%

6.9%

22.7%

10.8%

1.4%

6.2%

2.4%

1.3%

0.7%

11.2%

5.4%

4.5%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30%

小学生

中学生

高校生

専門学校生

大学生

学生（そのほか）

公務員

経営者・役員

会社員（事務系）

会社員（技術系）

会社員（そのほか）

ゲーム業界関係

自営業

自由業

専業主婦

家事手伝い

パート・アルバイト

無職

その他
タイトル 全体

0.9%

4.4%

15.0%

24.7%

23.4%

17.9%

10.4%

3.2%

4.1%

10.9%

25.0%

26.7%

17.7%

10.8%

3.6%

1.2%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30%

30分未満

30分～1時間

1～2時間

2～3時間

3～4時間

4～6時間

6時間～10時間

10時間以上 タイトル 全体
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■興味がある分野

■所持している携帯電話のキャリア

■所持している携帯電話のキャリア

97.8%

89.1%

60.1%

78.5%

68.3%

34.8%

55.8%

45.5%

14.0%

8.7%

11.7%

12.6%

16.1%

16.4%

14.3%

12.0%

5.6%

7.3%

10.8%

22.5%

12.1%

32.1%

3.3%

6.3%

24.7%

4.3%

95.9%

82.4%

49.2%

70.5%

61.8%

36.3%

44.2%

43.9%

13.5%

9.4%

8.6%

12.9%

12.7%

15.3%

14.3%

10.7%

5.6%

6.9%

8.0%

17.8%

9.3%

32.0%

3.6%

7.5%

23.0%

5.2%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

ゲーム

パソコン／周辺機器

ソフトウェア

インターネット

漫画／アニメ

書籍／雑誌

音楽／CD

映画／DVD／ビデオ

旅行／留学

転職／就職

資格／習い事

政治／経済

ファッション

ペット

グルメ

家具／雑貨

演劇／コンサート

株／金融商品

ギャンブル

スポーツ

アウトドア

家電製品／オーディオ

美容／化粧品

健康／ダイエット

車／バイク

住まい タイトル 全体

39.5%

32.5%

24.9%

2.8%

5.7%

41.5%

29.9%

25.5%

3.1%

5.9%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45%

ドコモ

au

ソフトバンク

その他

携帯電話を持っていない
タイトル 全体
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■最近よく使うゲーム機

■HDTV（ハイデフ対応TV）の所持率

■ソーシャルゲームを遊んだことがありますか？

88.6%

6.0%

25.4%

6.3%

11.4%

12.8%

32.5%

76.2%

6.1%

26.6%

7.0%

13.4%

19.3%

28.6%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

PC（ゲーム用に使っているもの）

PlayStation 2

PlayStation 3

Wii

Xbox 360

ニンテンドーDS（シリーズすべて含む）

PSP / PSP go

タイトル 全体

39.1%

25.6%

43.4%

3.8%

13.4%

33.4%

19.5%

14.8%

29.1%

2.2%

8.4%

52.9%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%

モバゲータウンで遊んだことがある

GREEで遊んだことがある

mixiアプリで遊んだことがある

Facebookで遊んだことがある

そのほかのサイト/サービスで遊んだことがある

遊んだことがない

タイトル 全体

42.4%

14.3%

5.3%

7.5%

18.5%

11.9%

36.2%

18.5%

6.2%

8.6%

16.1%

14.4%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45%

リビングにある

自分の部屋にある

リビングと自分の部屋の両方にある

PCのディスプレイで代用している

持っていないが購入するつもりである

持っていないし購入するつもりもない
タイトル 全体

サドンアタック 4



 4Gamer Research 　　  2010年夏集計版

■一ヶ月でオフラインゲーム（パッケージゲーム）に使う金額

■一ヶ月でオンラインゲームに使う金額

■ゲームを購入する場所

9.1%

14.2%

18.7%

26.7%

9.8%

1.0%

0.7%

19.8%

10.7%

15.5%

18.1%

28.4%

9.2%

0.9%

0.3%

17.0%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30%

1円～1000円

1001円～3000円

3001円～5000円

5001円～1万円

1万円～3万円

3万円～5万円

5万円以上

オフラインゲーム（パッケージゲーム，ダウンロードゲーム）は購入し…

タイトル 全体

13.7%

36.0%

35.3%

41.6%

19.0%

7.3%

2.7%

1.9%

68.4%

8.5%

30.7%

1.2%

10.9%

28.2%

29.6%

45.7%

16.6%

4.9%

1.4%

1.3%

63.8%

6.3%

18.9%

2.4%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%

メーカー公式の直販サイト

ダウンロード販売（Steam，PS Store，Wiiショッピングチャンネルなど）

ゲーム専門店（桃太郎王国，TOPBOYなど）

家電量販店（ヨドバシカメラ，ビックカメラ，ヤマダ電機など）

ビデオ・CD販売店（TSUTAYA，GEOなど）

おもちゃ屋（トイザラスなど含む）

デパート

コンビニ

ネット通販（Amazon，楽天，Yahoo!など）

ネットオークション （Yahoo!オークションなど）

オンラインゲームを中心に遊んでいる

その他/ゲームは買わない タイトル 全体

11.6%

26.1%

15.1%

11.0%

7.0%

1.5%

1.0%

26.6%

9.8%

28.4%

13.6%

8.7%

4.7%

0.8%

0.3%

33.6%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40%

1円～1000円

1001円～3000円

3001円～5000円

5001円～1万円

1万円～3万円

3万円～5万円

5万円以上

無料の範囲だけで遊んでいる / オンラインゲームでは遊ばない

タイトル 全体
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■ゲームを遊ぶ場所

■ゲームを話題にした会話はどこでしますか？

■ゲームを話題にしたコミュニケーションを行う人，場所

88.3%

24.2%

19.7%

22.8%

17.3%

8.6%

10.0%

1.7%

2.6%

1.1%

84.6%

25.9%

12.6%

12.4%

7.6%

6.8%

5.4%

1.8%

1.3%

0.3%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

自宅の自分の部屋

自宅のリビング

友達の家で

ゲームセンター

ネットカフェ

通勤/通学の途中

学校/会社

その他

喫茶店などの飲食店

広場/公園 タイトル 全体

50.6%

17.0%

66.7%

27.5%

25.7%

25.3%

24.9%

6.8%

4.7%

8.8%

1.0%

6.4%

4.4%

19.9%

5.7%

5.5%

33.9%

16.7%

52.6%

21.7%

13.9%

16.2%

15.7%

4.3%

1.8%

3.3%

0.4%

4.1%

2.1%

8.9%

1.7%

15.2%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%

学校/職場で

家族と

知人と

2ちゃんねる

SNSサービス（mixi，GREE，モバゲータウンなど）

Twitter

自分のブログ/サイト

他人のブログ/サイト

価格.com（の掲示板）

Amazon.co.jp（のコメント）

Yahoo!（の掲示板，コメント）

ファンサイトや攻略サイト

個人のレビューサイト

ニコニコ動画

YouTube

ゲームのことはあまり話題にしない
タイトル 全体
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■ゲームに求めるもの

■4Gamerを見る頻度

59.1%

48.3%

42.3%

52.4%

70.5%

53.4%

35.7%

70.4%

23.9%

24.1%

20.7%

34.5%

48.5%

39.5%

40.5%

49.6%

68.8%

41.1%

32.9%

58.1%

25.6%

14.2%

17.3%

23.6%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%

美しいグラフィックス

耳に残るサウンド

感動的なストーリー

魅力的なキャラクター

快適な操作性

斬新なゲームシステム

分かりやすさ/安心感

やり込み要素/長く遊べること

手軽さ/短時間で楽しめること

ゲームを介してのコミュニケーション（リアルで知人と）

低価格であること

ゲームを介してのコミュニケーション（ネット上などで） タイトル 全体

0.9%

0.9%

3.4%

4.6%

13.9%

14.8%

35.9%

25.5%

1.6%

1.6%

5.0%

6.7%

15.5%

16.0%

35.7%

18.1%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40%

月に1回以下/今回が初めて

月に1回

月に2，3回

週に1回

週に2，3回

週に4，5回

毎日見る

毎日2回以上

タイトル 全体
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■最近遊んでいるオンラインゲーム

■今後期待しているオンラインゲーム

38.3%

29.9%

26.0%

25.1%

23.6%

21.0%

20.4%

19.7%

16.7%

15.9%

14.3%

14.1%

13.6%

13.0%

12.6%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45%

Alliance of Valiant Arms（A.V.A）

Left 4 Dead（レフト 4 デッド）シリーズ

ドラゴンネスト

カウンターストライクオンライン（CSO）

雀龍門

鉄鬼

カウンターストライク：ソース

ペーパーマン

WarRock（ウォーロック）

スカッとゴルフ パンヤ

BLACKSHOT（ブラックショット）

クロスファイア

SDガンダム カプセルファイター オンライン

SPECIAL FORCE（スペシャルフォース）

アラド戦記

37.2%

28.3%

26.9%

26.2%

14.5%

13.4%

13.1%

11.2%

8.5%

8.3%

8.1%

8.1%

8.0%

7.7%

7.2%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40%

FINAL FANTASY XIV（ファイナルファンタジーXIV，PC版）

Battlefield 3（PC）

Another Day

Battlefield: Bad Company 2 - Vietnam（PC）

TERA

とくにない

Diablo III

Fallout Online

HELLGATE（仮称，ヘルゲート）

マビノギ英雄伝

ブレード＆ソウル（Blade＆Soul）

Quake Wars Online

ドラゴンボールオンライン

DIVINA（ディビーナ）

Web 恋姫†無双
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■この1年で購入したコンシューマゲーム

■今後期待しているコンシューマゲーム

24.5%

16.2%

15.7%

12.9%

11.9%

9.6%

9.1%

8.2%

8.0%

7.6%

7.0%

6.9%

6.7%

6.6%

6.6%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30%

購入していない

METAL GEAR SOLID PEACE WALKER

初音ミク -Project DIVA- 2nd

GOD EATER

上記以外のゲーム

勇者のくせになまいきだ：3D

バイオハザード5 オルタナティブ エディション

ドラゴンクエストVI 幻の大地

ロスト プラネット 2（PS3）

白騎士物語 -光と闇の覚醒-

トトリのアトリエ ～アーランドの錬金術士 2～

Another Centurys Episode:R

スーパーマリオギャラクシー2

スーパーストリートファイターIV（PS3）

ラブプラス＋

32.5%

21.9%

20.0%

18.4%

18.4%

18.3%

17.0%

15.7%

15.3%

14.6%

14.5%

12.6%

12.0%

11.8%

11.6%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35%

モンスターハンターポータブル 3rd

ポケットモンスターブラック・ホワイト

METAL GEAR SOLID RISING（PS3）

FINAL FANTASY XIV（PS3）

現状では期待作がない

コール オブ デューティ ブラックオプス（PS3）

FINAL FANTASY VersusXIII

グランツーリスモ5

FINAL FANTASY AgitoXIII

ARMORED CORE 5（PS3）

Crysis 2（PS3）

F.E.A.R. 3（PS3）

KILLZONE 3

けいおん！ 放課後ライブ！！

アサシン クリード ブラザーフッド（PS3）
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■今使ってるPC

■次に買う予定のPC

■現在使ってるPCのOS

20.9%

7.7%

32.5%

3.4%

0.2%

33.5%

1.3%

0.3%

0.3%

24.4%

8.4%

24.5%

2.4%

0.2%

38.0%

1.0%

0.5%

0.6%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40%

一般的なデスクトップPC

一般的なノートPC

ゲーマー向けデスクトップPC

ゲーマー向けノートPC

Netbook/Nettop

自作デスクトップPC

デスクトップ型Macintosh

ノートブック型Macintosh

現在PCを持っていない タイトル 全体

3.2%

0.9%

52.0%

9.7%

0.1%

31.7%

1.3%

0.2%

1.0%

8.2%

1.8%

42.1%

8.9%

0.2%

34.6%

0.6%

0.4%

3.3%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%

一般的なデスクトップPC

一般的なノートPC

ゲーマー向けデスクトップPC

ゲーマー向けノートPC

Netbook/Nettop

自作デスクトップPC

デスクトップ型Macintosh

ノートブック型Macintosh

ゲーム用PCを買うつもりはない
タイトル 全体

18.8%

13.9%

3.2%

16.3%

46.5%

0.3%

0.0%

0.1%

0.1%

0.8%

0.2%

21.4%

10.7%

2.8%

13.5%

48.8%

0.4%

0.1%

0.5%

0.2%

1.0%

0.4%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%

64bit版Windows 7

32bit版Windows 7

64bit版Windows Vista

32bit版Windows Vista

Windows XP

Windows 2000

Windows 9x/Me

Mac OS X

そのほか

分からない

現在PCを持っていない
タイトル 全体
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■使用PCのCPU傾向

■使用PCのGPU傾向

■■NVIDIA SLI/CrossFireを利用していますか？

2.0%

22.0%

21.9%

35.7%

14.8%

3.6%

1.8%

19.2%

19.3%

34.4%

19.1%

6.2%

0.0% 5.0% 10.0% 15.0% 20.0% 25.0% 30.0% 35.0% 40.0%

超ハイエンド

ハイエンド

ミドルクラス

エントリークラス

ローエンド

分からない/除外 タイトル 全体

6.2%

12.6%

7.0%

30.8%

12.6%

21.9%

8.9%

8.0%

10.3%

7.0%

27.4%

12.6%

24.0%

10.7%

0.0% 5.0% 10.0% 15.0% 20.0% 25.0% 30.0% 35.0%

ハイエンド

ハイクラス（DX11非対応）

ミドルクラス（DX11対応）

ミドルクラス（DX11非対応）

エントリークラス

ローエンド

分からない/除外 タイトル 全体

7.3%

2.0%

62.3%

8.9%

19.6%

4.1%

1.9%

54.2%

18.1%

21.7%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%

NVIDIA SLI（3-way/Quad/4-way SLI含む）を利用している

ATI CrossFireX（Hybrid Graphics含む）を利用している

興味はあるが利用していない

利用していないし，興味もない

分からない タイトル 全体
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■使用しているPCのCPU

1.7%

6.5%

14.1%

2.3%

1.0%

0.4%

0.3%

0.6%

0.3%

0.3%

8.8%

4.3%

21.0%

4.7%

0.6%

0.1%

0.6%

1.4%

3.8%

1.4%

2.1%

4.0%

1.4%

0.1%

1.5%

1.0%

4.0%

1.0%

0.9%

0.5%

0.5%

2.7%

0.6%

0.0%

0.0%

0.2%

0.8%

0.9%

3.3%

0.3%

0% 5% 10% 15% 20% 25%

デスクトップPC向けCore i7 Extreme Edition

デスクトップPC向けCore i7-900番台

デスクトップPC向けCore i7-800番台＆i5-700番台

デスクトップPC向けCore i5-600番台

デスクトップPC向けCore i3-500番台，Pentium G6950

ノートPC向けCore i7-900・800・700番台

ノートPC向けCore i7-600番台

ノートPC向けCore i5-500＆400番台

ノートPC向けCore i3-300番台

デスクトップPC向けCore 2 Extreme

デスクトップPC向けCore 2 Quad 9000番台

デスクトップPC向けCore 2 Quad 8000/6000番台

デスクトップPC向けCore 2 Duo 8000/6000番台

デスクトップPC向けCore 2 Duo 7000/4000番台

デスクトップPC向けPentium 6000・5000・2000番台

ノートPC向けCore 2 Extreme

ノートPC向けCore 2 Quad 9000番台

ノートPC向けCore 2 Duo 9000番台

ノートPC向けCore 2 Duo 8000/7000番台

ノートPC向けCore 2 Duo 6000/5000番台

Core Duo，Core Solo，Pentium M，Celeron M

Pentium D，Pentium 4，シングルコアCeleron

Pentium/Celeron Dual-core

Atom

そのほかのIntel製CPU

Phenom II X6

Phenom II X4/X3

Phenom II X2

Phenom X4/X3（Phenom 9000番台含む）

Athlon II X4/X3

Athlon II X2

Athlon X2（Athlon 64 X2含む）

Athlon 64，Athlon LE，Sempron

Athlon XP

Turion X2 Ultra

Turion X2（Turion 64含む），Athlon Neo

そのほかのAMD製CPU

そのほかのメーカー製CPU

分からない

現在PCを持っていない

サドンアタック 12



 4Gamer Research 　　  2010年夏集計版

■使用しているPCのGPU

2.1%

2.0%

12.6%

7.5%

2.5%

0.3%

15.9%

2.2%

7.5%

3.0%

1.9%

2.0%

0.5%

0.5%

0.0%

0.4%

0.3%

0.3%

0.1%

1.1%

1.5%

1.8%

0.3%

3.8%

5.0%

4.4%

0.9%

1.2%

0.2%

0.3%

0.2%

0.3%

0.5%

1.3%

0.9%

0.6%

0.2%

0.4%

1.0%

0.9%

2.9%

0.3%

8.6%

0% 2% 4% 6% 8% 10% 12% 14% 16% 18%

GeForce GTX 480/470/465

GeForce GTX 460

GeForce GTX 200シリーズ

GeForce GTS 200シリーズ

GeForce GT 200シリーズ

そのほかのGeForce 200シリーズ

GeForce 9800シリーズ，GeForce 8800 GTS 512，GeForce 8800 GT

G80版GeForce 8800シリーズ（GeForce 8800 GT，GeForece 8800 GTS 512以外）

GeForce 9600シリーズ

そのほかのGeForce 9/8シリーズ

GeForce 7900/7800シリーズ

GeForce 7600シリーズ

そのほかのGeForce 7シリーズ

GeForce 6/PCX/FXシリーズ

GeForce GTX 480M

GeForce GTX 280M/260M＆GeForce 9800M GTX/9800M GT

GeForce GTS 300＆200Mシリーズ

GeForce GT 300＆200Mシリーズ

そのほかのGeForce 300＆200Mシリーズ

そのほかのGeForce 9M/8Mシリーズ

そのほかのNVIDIA製単体GPU

NVIDIA製のグラフィックス機能統合型チップセット

ATI Radeon HD 5970

ATI Radeon HD 5800シリーズ

ATI Radeon HD 5700シリーズ

ATI Radeon HD 4800シリーズ

ATI Radeon HD 4700シリーズ

ATI Radeon HD 4600シリーズ

そのほかのATI Radeon HD 4000シリーズ

ATI Radeon HD 3800シリーズ

ATI Radeon HD 3600シリーズ

ATI Radeon HD 2000シリーズ

そのほかのATI Radeon HD 3000/2000シリーズ

ATI Radeon Xシリーズ

そのほかのAMD（旧ATI Technologies）製単体GPU

ATI Mobility Radeon HD 5000シリーズ

ATI Mobility Radeon HD 4000シリーズ

ATI Mobility Radeon HD 3000シリーズ

AMD製のグラフィックス機能統合型チップセット

そのほかのGPUを搭載したグラフィックスカード

そのほかのグラフィックス機能統合型チップセット

現在PCを持っていない

分からない
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